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Wild Wild West Tjugotolv

Ar ett regionsliger som sommaren 2012 kommer att héllas pa Sonnarps
lagerplats i Skdne.

Tjugohundratolv ar aret da vi dker tillbaka i tiden for att uppleva bade cowboys,
cowgirls och indianernas glansdagar under vilda vastern. Vilda vastern utspelade
sig under andra halften av 1800-talet och var en tid av lagléshet, manniskans
kamp mot naturen och ensamma hjaltar.

Det ni nu haller i er hand ar ett forslag till terminsprogram som passar
varterminen innan lagret Wild wild west tjugotolv ska dga rum. Ni kan anvanda
forslaget i sin helhet men ni kan ocksa flytta runt och dndra sa att det passar era
scouter.

Lekar

Vi har inte lagt in ndgra lekar i programmet. Alla vet att det ar viktigt att ha med
leken i programmet och vi r 6vertygade om att alla karer har med minst en eller
tva lekar varje scoutmote. Vi lamnar har nedan lite forslag pa var man kan hitta
tips pa nya lekar, ibland tryter det pa leklagret.
http://www.aktivitetsbanken.se /wiki/Kategori:8-

10 %C3%A5r Sp%C3%ASrarscout

http://www.roligalekar.se /barnlekar

http://www.kalasguiden.se /lekar/

Reflektion

Har en given plats bade under lagret och under avdelningsmotena. Det ar upp
till er att valja ratt tid och ratt plats for reflektionen. Det viktiga ar att det finns
gott om tid till det och att man kan sitta pa en lite lugnare plats. Vi behover fa
mojlighet att stanna upp, se, kdnna och forsta. Darfor ar det en bra tradition att
samla scouterna under varje mote och ge dem mojlighet att uttrycka sina tankar
om scoutmotet eller dagen. Vi har under varje mote gett nagra forslag pa
fragestallningar. Kanske ni hittar andra fragestallningar som passar era scouter.

Brainstorming

Nar vi brainstormade infor denna planering sa kom f6ljande ledord upp:
Cowboys Cowgirls Indianer

Trappers Kanoter Laglosa

Pistoler Bankran Diligens

Saloon Buffalo Bill Sitting Bull

Wild Bill Hickock  Pilbagar Kasta hastsko

Luftgevar Ridning Cowboybrod

Chiligryta Cowboygryta Cowboyklader


http://www.aktivitetsbanken.se/wiki/Kategori:8-10_%C3%A5r_Sp%C3%A5rarscout�
http://www.aktivitetsbanken.se/wiki/Kategori:8-10_%C3%A5r_Sp%C3%A5rarscout�
http://www.roligalekar.se/barnlekar�
http://www.kalasguiden.se/lekar/�

Terminsprogram for sparare

Tema: Vilda Vastern

Syfte: Att vdcka scouternas och fordldrarnas intresse for
sommarens regionslager Wild Wild West Tjugotolv.

Mal: Att hela karen aker pa lagret tillsammans.
Scoutmote 1 Uppstart for Wild Wild West Tjugotolv
Scoutmote 2 Minihajk med cowboy’s och indianer
Scoutmote 3 Sakra pistoler

Scoutmote 4 Sakra pistoler forts.

Scoutmote 5 Rida

Scoutmote 6 Badhuset

Scoutméte 7 Vi hamrar och spikar

Scoutmote 8 Vi hamrar och spikar

Scoutméte 9 Cowboybroéd med chiligryta
Scoutmote 10 Paddling med guldvaskning
Scoutmote 11 Foraldrakamp

Scoutmote 12 High Chaparal karlager

Wild Wild West Tjugotolv 29/7 - 4/8 2012



Scoutmote 1

— Uppstart for Wild Wild West Tjugotolv

Varfor?

Hur?

Startceremoni

Lek/aventyr

Patrullindelning

Gruppen ska fa en bra start och introduktion till Wild wild
West Tjugotolv terminen. Bade scouter och foraldrar ska
kdnna sig inspirerade att delta i terminens aktiviteter och
sommarens lager.

Aktiv i gruppen, fantasi och kreativt tankande.

Scouterna blir valkomnade till en ny termin och delas in i
patruller. Fordldrarna erbjuds att delta i ett foraldramote
dar information om terminen och lagret ges.

Lyktceremoni.

En person (det kan vara ledaren men ocksa en scout)
tander en tandsticka, personen sidan om tander sin
tandsticka pa den forsta tandstickan o.s.v. Den sista
personen som tander sin tdndsticka tinder ocksa
fotogenlyktan som stdr pa golvet. Denna aktivitet lugnar
ner gruppen och skapar ett bra utgangslage for kvallens
mote. Lat fordldrarna delta i ceremonin vid detta mote.
Darefter stannar scouterna kvar och foraldrarna forflyttar
sig till foraldramotet.

Scouterna ger sig ut pa en runda for att leta efter delar av
terminsprogrammet med hjalp av olika ledtradar.
Patrullerna far ex vars 4 bilder pa olika platser i
scoutlokalen/skogen, pa de har platserna hittar de en
kartongbit med en bild pa (denna bild forestaller ett mote).
Nar de sen har fatt ihop alla kartongbitarna gar man igenom
hela terminsprogrammet tillsammans och ser vilken bild
som hor till vilket méte. Satt upp de har bilderna i
scoutlokalen sd scouterna kan ha bra éversikt 6ver
terminen.

Man kan gora pa valdigt manga olika satt beroende pa vad
som passar kdren. Om ledarna siatter samman patrullerna
uppndr man kanske samarbeten som inte hade blivit av
annars. Viktigt att man far scouterna att forsta att vi har
olika egenskaper som gor att vi blir ett bra team.

Nar det géller patrullnamn gér man som man vill, antingen
har man givna patrullnamn sedan innan och da kan man
anvanda dem. Eller s3 hittar man pa nya patrullnamn som
passar temat ex.



Patrullflagga

Lek

Avslutning

Forialdramotet

Lucky Luke

Jolly Jumper

Broderna Dalton

Buffalo Bill

Calamity Jane

Har kan ni hitta nagra legender inom vilda vastern.
http://hem.passagen.se/psof/Legenderl.htm

Sackvav, schabloner och farg
Wild wild west tjugotolv loggan och annat material kan ni
ladda har http://www.tjugotolv.se/dokument.html

Fordldrarna ar nu fardiga med foraldramotet och deltar i
den senare delen av scoutmotet.

Alla scouter, foraldrar och ledare leker en lek tillsammans.

Denna ar likadan for alla scoutmotena. Alla samlas i ring.
Man gar laget runt for att prata om vad man lart sig under
motet. Om man tyckte motet var jatteroligt sd valjer man
en rod farg till sin stimpel om man kédnt sig mindre glad
under motet sa vdljer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.
Alternativt kan man rita en glad gubbe eller en sur gubbe.

Den scout som tande lyktan far slacka den.

Beratta om hur det gar till att planera en termin, att man
valjer en avslutning ex. wild wild west tjugotolv lagret och
sedan funderar man 6ver vad scouterna behéver lara sig for
att komma val forberedda till lagret.

Beratta ocksa om de olika scoutmétena och vilka aktiviteter
ni valt.

Ndsta steg ar att berdtta om hur ett scoutmote gar till.
Forklara for foraldrarna att ni tycker det ar viktigt att
scoutmotena ar sakra och att det beh6vs manga vuxna for
att kunna bemota scouterna pa ett sakert och tryggt satt.
Men var noga ocksa med att sdga att scouting ar till for hela
familjen och att det ar roligt nar férdldrarna ar med.

Lat foraldrarna skriva upp nar dom kan hjalpa till pa
terminsprogrammet genom att skriva namn och
telefonnummer.


http://hem.passagen.se/psof/Legender1.htm�
http://www.tjugotolv.se/dokument.html�

Scoutmote 2 - Minihajk med cowboys och

indianer

Varfor?

Hur?

Startceremoni

Hajk

Scouterna ska trdna i sina nya patruller samt fa ytterligare
inspiration till lagret.

Ledarskap, aktiv i gruppen, fysiska utmaningar, kansla for
naturen.

En runda med olika samarbetsdvningar dar det behovs
olika egenskaper.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Alla ska ha packat en liten ryggsack med varm choklad,

smorgas och frukt. Alla scouter och foraldrar, om de vill

vara med, samlas i skogen. Patrullerna startar med ca 3-5

minuters mellanrum. Tar sig fram genom snitslad bana.

Snitslarna bestar av vita tygremsor med en fastbunden

fjader i.

Langs vagen finns bemannade stationer av ledare, foraldrar,

aventyrarscouter m.fl. Alla ar utkladda till cowboys eller

indianer:Om det ar morkt kan man behéva lysa upp rundan

med lyktor etc. Scouterna kan ocksa behdva ha med sig en

ficklampa.

Uppdraget ar att hitta Sitting Bulls fjader och ta vara pa

denna.

1. Kasta hastsko (om man far ihop 25 poang sa far man en
nyckel)

2. Skjut m. slangbella pa tomma platburkar (i en av
burkarna ligger en nyckel)

3. Balansgang over "floden” (om alla lyckas ta sig 6ver utan
att trilla i sa far man en nyckel)

4. Paraihop (om man lost uppgiften far man en nyckel)

5. Kim’s spel (om man 16st uppgiften far man en nyckel)

Nar alla kommer tillbaka har man tant en stor eld i forvag

och alla scouterna har nu forhoppningsvis nagra nycklar

med sig. Alla far borja dta pa sin matsack som man tagit

med sig. Nar alla kommit tillbaka bérjar ledaren beratta en

saga om vilda vastern och den lada som har hittats i skogen.

Det lag som har ratt nyckel till lddan kan 6ppna ladan, i

ladan ligger en fjader. Denna fjader sparas och tas med till



Sikerhet:

Avslutning

lagret. Fjddern kan hdngas i portalen som ett tecken pa att
scouterna klarat ett uppdrag.

Se till sa att rundan ar val anpassad utifran scouternas
forutsattningar och att det ar siakert att ta sig runt. Om det
ar morkt kan det behdvas sattas upp lyktor vid farliga
gropar etc.

Hur gick det? Hur kom det sig att det gick som det gjorde?
Hur kdndes det? Om man tyckte motet var jatteroligt sa
valjer man en rod farg till sin stimpel om man kant sig
mindre glad under moétet sa valjer man en bla farg.

Den scout som tande lyktan far sldcka den.



Scoutmote 3 — Pistoler

Varfor?

Startceremoni

Talja pistoler

Sikerhet

Avslutning

Tankvart:

Scouterna ska fa kdnna kdnslan av att fa anvandning av
ndgot som de tillverkat sjalva.

Fantasi och kreativt uttryck, aktiv i gruppen,

Talja pistoler/gevar

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Varje patrull far sin tiljruta med en eller tva ledare i varje
patrull, ta hjalp av foraldrar till detta moéte.

Saga upp trabitar i forhand. Borra ocksa upp eventuella hal
i forvag. Forarbetet underlattar for scouten och gor sa att
det blir en fardig pistol utan att det ska behova ta hela
terminen.

( Vill man inte télja pistoler, sa kan man bygga kdpphastar
som man kan ha med pa laget, eller lagga ett annat mote till
det.)

Glom inte att placera sjukvardsladan sa att alla kan komma
at den latt.

Hur gick det? Hur tianker ni nu fortsatta, farg etc.? Behovs
det pistoler pa riktigt? Vem behover pistoler? Varfor hade
man pistoler i Vilda Vastern?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far slacka den.

Huruvida det nu ar lampligt eller inte att tillverka vapen i
scoutverksamheten kan diskuteras. Det ar naturligtvis
sjalvklart att vi scouter inte pa nagot satt ska férespraka
vald och vapen Men det ar val nog ocksa sa att varldens krig
och eldnde knappast beror pa att barn lekt cowboys och
indianer.



Scoutmote 4 - Pistoler forts.

Varfor?

Startceremoni

Talja pistoler

Avslutning

Scouterna ska fa kdnna kédnslan av att fa anvandning av
nagot som dom tillverkat sjalva.

Fantasi och kreativt uttryck, aktiv i gruppen

Fortsatta tdlja pistoler/gevar, slipa, mala och dekorera.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Scouterna fortsatter arbeta med sina pistoler. Man slipar
och malar dem. Nar de torkat kan scouterna, om de vill,
dessutom dekorera dem med parlor, skinn och annat som
de tycker ar fint.

Ar ni néjda med era pistoler? Kommer ni att ta med dem till
lagret? Har det varit svart att géra den?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far slacka den.



Scoutmote 5 — Ridning

Varfor?

Malspar:
Vad?
Hur?

Startceremoni

Ridning

Avslutning

Scouterna ska fa prova pa nya utmaningar. (Om man aldrig
ridit forr)

Fysiska utmaningar

Prova pa ridningens ddla konst.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Kanske finns det bland scouterna ndgon som har hastar och
da kan man fraga féraldrarna om det finns mojlighet att
komma hem till dem och testa pa ridning. Annars kan man
ta kontakt med ett ridhus ndgonstans i narheten.

Hur gick det? Hur kidndes det innan ni steg upp pa hasten?
Hur kdndes det uppe pa hastryggen? Hur kdnns det nu?
Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.
Antingen sa tar man med plakatet eller sa antecknar man
och stamplar hemma pa scoutlokalen nasta gang.

Den scout som tande lyktan far slacka den.

10



Scoutmote 6 — Badhuset

Startceremoni

Bad och lek

Sakerhet

Avslutning

For att se hur scouterna beter sig i vatten. Det ar ocksa ett
bra tillfalle att se om scouterna kan simma.

Fysiska utmaningar
Bada och simma
Vi aker till stadens badhus.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Vi borjar med en liten genomgang. Vem kan simma? Hur
langt tror ni att ni kan simma? Vad gér man om nagon
behover hjilp? Vad gor man om man sjdlv behéver hjalp?
Sedan far barnen hoppa i vattnet och bérja simma, alla ska
simma sa langt de orkar, eller i alla fall sa att ledarna ser att
de kan simma en 100-150 meter.

Scouterna far ocksa prova pa att radda en kamrat och att
signalera att de behover hjalp.

Den sista tiden ar det fri lek.

Ta hjalp av foraldrar sa att ni har gott om ledare pa plats.
Meddela ocksa badvakten pa badhuset att ni kommer stor

grupp.

Hur gick det? Kanner vi oss trygga att aka pa lager?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.
Antingen sad har man tagit med plakatet eller sa antecknar
man och stdmplar hemma pa scoutlokalen nasta gang.

Den scout som tande lyktan far slacka den.

11



Scoutmote 7,8 — Vi hamrar och spikar

Varfor?

Vad?
Hur?

Startceremoni

Kulisser

Avslutning

Scouterna ska tillverka olika saker till lagret. Bland annat sa
kommer karerna att fa i uppdrag att tillverka kulisser till
vastern-staden.

Fantasi och kreativt uttryck, aktiv i gruppen,
problemlésning.

Tillverka kulisser.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Karen bestammer om man ska géra en stor kuliss
tillsammans eller om man ska gora nagra stycken. Det beror
naturligtvis pa vilka transportmojligheter man har.

Man képer hem nagon form av byggskiva 2400X1200 mm
(ex. plywood, mdf, spanskiva etc.)

Rita upp motivet ni tankt, ex. hotell, bank, saloon,
lanthandel, post, diligensstation etc. med blyerts. Lat sedan
scouterna fylla i med farg.

Om man vill gora lite mindre kulisser behovs det ex.
kaktusar och annat som hor vilda vastern till.

Hur blev det? Var det svart att komma pa vad som skulle
goras?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far sldcka den.

Det ar upp till varje kar att kinna av hur manga traffar det
behovs for att forbereda dessa saker.

12



Karforberedelser

Vad vore val en vasternstad utan riktiga vdasternkulisser. Som forarbete
hemma pa karen tycker vi da att det vore suverant om ni kunde tillverka
dessa kulisser som sedan sitts upp langs den stora huvudgatan. Detta gor
att vi tillsammans skapar en riktig vasternkansla.

Nu kanske ni tycker att det ar svart att fixa, svart att transportera o.s.v. men vi
vet ocksa att karer brukar vara pafyndiga och hitta pa de allra mest spektakuldra
l6sningar, det har vi sett tidigare.

Ni gor sa har:

Karen bestammer om man ska gora en stor kuliss tillsammans eller om man,
Patrullvis, ska gora nagra stycken mindre.

Detta beror naturligtvis pa vad scouterna valjer och vilka transportmojligheter
man har.

Man koper hem nagon form av byggskiva 2400X1200 mm (ex. plywood, mdf,
spanskiva etc.)

Rita upp motivet ni tinkt, ex. hotell, bank, saloon, lanthandel, post,
diligensstation etc. med blyerts. Lat sedan scouterna fylla i med farg.

Tank pa kulissen ska kunna st3, sa det behovs nagon form av stodanordning. Pa
plats far ni hjalp av "Infra” for att satta kulissen pa plats.

Om man valjer att gora lite mindre kulisser behovs det ex. kaktusar och annat
som hor vilda vastern till.

Lat nu fantasin floda.
Vi ses i vasternstaden.

13



Scoutmote 9 — Primitiv matlagning

Varfor?

Startceremoni

Mat

Sikerhet

Avslutning

Den ultimata samarbetsévningen ar att tillsammans i
patrullen tinda en eld och laga mat pa den.

Kénsla for naturen, ledarskap, problemlésning
Laga mat 6ver oppen eld.
Vi lagar chiligryta och steker cowboybraod.

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Varje patrull far sina ingredienser. Borja med att. tvitta
hander i handsprit, forklara vikten av hygien. Gor sedan
upp eld tillsammans. Fordela arbetet mellan scouterna,
ndgon blandar degen till cowboybroédet och ndagra hackar
ingredienser till chiligrytan.

Glom inte att kolla upp allergier m.m.

Hur smakade det? Vilka naringsdmnen har vi fatt i oss?
Varfor ar det sa viktigt?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far sldcka den.
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Scoutmote 10 - Paddling med guldvaskning

Varfor?

Malspar:

Vad?
Hur?

Startceremoni

Paddla kanot

Sikerhet

Avslutning

Scouterna ska fa uppleva hur det ar att paddla kanot.

Fysiska utmaningar, kdnsla for naturen, aktiv i gruppen,
problemldsning.

Paddeldag med familjerna

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Karen tar med kanoter (antingen har kdren egna kanoter
eller sa kan man hyra i narheten ndgonstans) och flytvastar.
Familjerna far turas om (om de ar manga) att paddla
tillsammans med sina barn. De som vantar pa kanoterna
kan under tiden prova pa att vaska guld. Stro ut lite
guldklimpar (finns att kopa pa ljusavdelningen i
valsorterade butiker)

Glom inte att ha kvar en kanot pa stranden om nagon
behover raddas. Man kan ocksa ha en ledare i kanot ute i
vattnet.

Hur gick det? Nar anvande indianerna kanoter? Hur byggde
man dem?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far sldcka den.
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Scoutmote 11 - Familjekamp

Varfor?

Startceremoni

Familjekamp

Avslutning

Visa foraldrarna vad man gor pa scouterna. Ett bra satt att
fa foraldrarna delaktiga. Detta ar ocksa ett bra tillfalle att
sprida cowboykaénsla till hela familjen.

Kéansla for naturen, aktiv i gruppen.

Kamp i skogen

Lyktceremonin, Se fran scoutmote 1

Familjerna samlas i skogen. Patrullerna far sedan tdavla mot
varandra. For att fa extra mycket cowboykansla kan man
sdga till foraldrar och scouter att vara utkladda.
Patrullerna gar efter en uppritad karta. Pa kartan finns det
utmarkt ett antal kryss. Vid dessa kryss hittar patrullerna
olika ledtradar i form av ingredienser, guldpengar eller
ytterligare ledtradar.

Pa omradet finns olika "banditer” som kan stjala
ledtradarna. Det giller darfor att kunna forsvara sig. Man
kan ocksa ge banditerna guldpengar av choklad.
Ingredienserna som patrullerna far ihop kan sedan
anvandas till att baka krabbelurer av.

Hur gick det? Hur var det att mota banditerna?

Om man tyckte motet var jatteroligt sa valjer man en rod
farg till sin stimpel om man kant sig mindre glad under
motet sa valjer man en bla farg. En och en gar sedan
scouterna ifran ringen och satter sin stimpel pa plakatet.

Den scout som tande lyktan far slacka den.
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Scoutmote 12 — High Chaparal/ Karlager

Varfor?

Malspar:

Vad?

Hur?

High Chaparal

Scouterna och deras familjer ska kunna hamta ytterligare
inspiration till Wild wild west tjugotolv.

Aktiv i gruppen, kidnsla for naturen, fysiska utmaningar, ta
hand om sin kropp, probleml6sning, fantasi och kreativt
uttryck.

Overnattning med High Chaparal-besdk

Arrangera ett karlager och lagg i detta in ett besok pa High
Chaparal. Genomforandet beror naturligtvis pa hur manga
scouter man ar i karen, om det ar mojligt eller ej. Engagera
fordldrarna sa att dessa foljer med.

Overnattning kan kanske ordnas hos en scoutkar i narheten
eller om man fragar ndgon markagare.
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Kallor

"Ledaren - gor dig redo” Svenska scoutradet 2009
"Wild scouts Vildmarkens dventyr” Svenska scoutradet
"Spararnas terminsprogram” scout.se
www.tjugotolv.se
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